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ریی�س مرکز مطالع�ات راهبردی رواب�ط فرهنگی 
س�ازمان فرهن�گ و ارتباط�ات اسلامی از برگزاری 
شش�مین دور گفت‌وگوه�ای فرهنگی ای�ران و چین 
خبر داد و اف�زود: محور اصلی این دور از گفت‌وگوها 
بررس�ی ابعاد فرهنگ�ی چند جانبه‌گرایی در س�پهر 

تمدنی دو کشور قرار گرفته است.
به گزارش خبرنگار فرهنگی ایرنا، ابوالحسن خلج‌منفرد با  
تشریح جزئیات برگزاری دور ششم گفت‌وگوهای فرهنگی 
ای��ران و چین، به پیش��ینه این گفت‌وگوها بین دو کش��ور 
اش��اره کرد و گف��ت: گفت‌وگوهای فرهنگ��ی ایران و چین 
در چهارچوب توافقنامه‌ میان س��ازمان فرهنگ و ارتباطات 
اس�لامی و آکادم��ی علوم چین تنظیم و ب��ه موجب آن به 

صورت نوبتی در تهران و پکن برگزار می‌شود.
وی با یادآوری اینکه تاکنون سه دور از این همایش‌ها در 
پک��ن و دو دور در تهران برگزار ش��ده و طرف ایرانی برای 
ششمین دور میزبان این همایش خواهد بود، افزود: این بار 
به دلیل ش��رایط ناشی از بیماری کرونا به صورت مجازی و 

به شکل وبینار برگزار خواهد شد.
خلج‌منفرد ادام��ه داد: آکادمی علوم چی��ن از بزرگترین 
مراکز علمی و مطالعاتی این کش��ور اس��ت ک��ه مطالعات 

گس��ترده تاریخی و فرهنگی درباره‌ مناطق مختلف جهان 
از جمله آسیای غربی و ایران دارد و ایرانشناسان باسابقه‌ای 
در این آکادمی در موضوعات مختلف مربوط به ایرانشناسی 
از جمل��ه روابط فرهنگی ایران و چین به تحقیق مش��غول 

هستند.
رییس مرکز مطالعات راهبردی روابط فرهنگی ادامه داد: 
س��ازمان فرهنگ و ارتباطات اس�لامی درصدد آن است تا 
از ظرفیت مراکز آکادمیک و دانش��گاهی جمهوری اسلامی 
ایران برای اجرای برنامه‌های مشترک با آکادمی علوم چین 
اس��تفاده کند از این رو، برنامه امس��ال ب��ا همکاری مرکز 

مطالعات آسیایی دانشگاه تهران برگزار می‌شود.
وی در ادامه زمان برگزاری این برنامه را روز سه‌شنبه )۲۳ 
شهریورماه( ساعت ۱۰ صبح به وقت ایران با سرود ملی دو 
کشور و سخنرانی رییس سازمان فرهنگ و ارتباطات اسلامی 
و معاون آکادمی علوم چین در بس��تر فضای مجازی اعلام 
کرد و افزود: چهار نفر از استادان و شخصیت‌های فرهنگی 
ایران و  چهار نفر از استادان و محققان آکادمی علوم چین 
در مورد ابعاد گوناگون ظرفیت‌های فرهنگی و تمدنی ایران 
و چین برای همکاری‌های دوجانبه و چندجانبه س��خنرانی 
خواهند کرد. خلج منفرد با قدردانی از همکاری و مشارکت 
رایزنی فرهنگی جمهوری اس�لامی ای��ران در چین و مرکز 
مطالعات آس��یایی دانشگاه تهران در برگزاری ششمین دور 
گفت‌وگوه��ای فرهنگی ایران و چین گف��ت: این برنامه تا 
پایان روز چهارشنبه )۲۴ ش��هریورماه( نیز ادامه می‌یابد و 
سخنرانان دو کش��ور مقالات خود را در موضوعات مختلف 
مرب��وط به همایش ارائه خواهند داد. رییس مرکز مطالعات 
راهبردی رواب��ط فرهنگی مطرح کرد: جمهوری اس�لامی 
ایران و چین هر دو از تمدن‌های کهن و بزرگ ش��رق بلکه 

جهان هستند. 

بررسی ابعاد فرهنگی چند جانبه‌گرایی سپهر تمدنی ایران و چین
ش�یوع کرونا و آغاز دورکاری‌ها در حوزه بازی‌های 
ویدئوی�ی، عرض�ه بس�یاری از بازی‌ه�ای رده بالای 

رایانه‌ای را با تاخیر مواجه کرده است.
به گزارش ایرنا از پایگاه اطلاع‌رسانی گیم اسپات، جهان 
در س��ال ۲۰۲۰ به دلیل ش��یوع کرونا از حرکت ایستاد و 
صنعت گیمینگ از این قاعده مس��تثنی نبود. اگرچه سال 
گذش��ته هم شاهد تعویق در انتشار برخی از بازی‌های رده 
بالای ویدئویی بودیم اما تاثیر واقعی کرونا بر این بازار حالا 
بیش��تر روی بازی‌هایی که قرار بود در سال ۲۰۲۱ منتشر 
شوند، احساس می‌شود چون تیم‌های سازنده در یک سال 
گذش��ته مجبور به تطبیق خود ب��ا فرآیندهای جدید برای 
دورکاری ش��دند که کار را به تعوی��ق انداخته و در نهایت 
منجر به کاهش س��رعت  بازی‌ها شد. تاکنون تاریخ انتشار 
بسیاری از بازی‌های موردانتظار به همین سبب تغییر کرده 
اس��ت که در ادامه فهرس��تی از آنها را مش��اهده می‌کنید:  
نس��خه بتای محدود بازی صندوقچه گمش��ده در س��بک 
نقش‌آفرین��ی برخط و چندنف��ره )MMORPG ( نوامبر 
امسال منتشر می‌شود اما آمازون گیمز ترجیح داد با هدف 
ارتقای کیفیت بازی به نس��بت استانداردهای تیم سازنده 
و افزودن محتوا از نس��خه کره‌ای، انتش��ار نسخه نهایی آن 
را تا س��ال ۲۰۲۲ به تاخیر بیندازد. ش��رکت سونی پس از 
ش��ایعاتی که برای هفته‌ها به گوش می‌رسید، سرانجام در 
افتتاحی��ه رویداد مجازی گیمز کام که از ۳ تا ۵ ش��هریور 
برگزار شد، خبر تعویق در انتشار بازی موردانتظار هورایزن: 
غ��رب ممنوع��ه را تایید کرد. ای��ن بازی ک��ه دنباله بازی 
هورای��زن: زیرو داون اس��ت و قرار بود اواخر س��ال جاری 
میلادی منتش��ر ش��ود، حالا در تاری��خ ۱۸ فوریه ۲۰۲۲ 
)۲۹ بهم��ن ۱۴۰۰( به بازار عرضه خواهد ش��د. اس��تودیو 
آکیولوس به ط��ور انحصاری در ح��وزه بازی‌های واقعیت 

مجازی فعالیت می‌کند، بازی پژواک تنها ۲ یکی از این نوع 
بازی‌هاست که قرار بود از بزرگترین بازی‌های در دسترس 
روی دس��تگاه‌های آکیولوس باشد اما پس از آن که انتشار 
آن یک بار از سال ۲۰۱۹ به ۲۰۲۰ و یک بار از سال ۲۰۲۰ 
به ۲۰۲۱ موکول ش��د، حالا تاریخ عرضه آن یک بار دیگر 
ب��ه تاخیر افتاده و قرار اس��ت کمی دیرتر از موعد مقرر اما 
نهایتا تا پایان سال جاری میلادی در دسترس علاقه‌مندان 
قرار گیرد.   به منظور کاهش فش��ار روی تیم س��ازنده که 
همزمان روی بازی زندگی عجیب است: رنگهای واقعی کار 
می‌کنند، عرضه نس��خه بازسازی شده زندگی عجیب است 
۱ و ۲ به س��ال ۲۰۲۲ موکول شد. همچنین نسخه سوییچ 
بازی زندگی عجیب است: رنگهای واقعی نیز دیرتر از آنچه 
انتظ��ار می‌رفت به بازار عرضه خواهد ش��د هرچند انتظار 
برای این نسخه تا قبل از پایان سال جاری میلادی بیشتر 
طول نمی‌کش��د. بازی ترس��ناک و چند نفره شیطان مرده 
که براساس یک مجموعه س��ینمایی به همین نام ساخته 
ش��ده، قرار بود اواخر سال ۲۰۲۱ یا ابتدای سال ۲۰۲۲ به 
بازار عرضه شود. حالا تیم سازنده برای افزودن قابلیت بازی 
تک نفره با زمان اضافی، انتش��ار این بازی را به فوریه سال 

۲۰۲۲ )بهمن- اسفند ۱۴۰۰( موکول کرده است.  

بازی‌های ویدئویی جدیدی که به سد کرونا خوردند

دبیر هنری بخش عکس »س�وگواره هنر عاشورایی« 
ب�ا بیان این که عکس می‌تواند به تنهایی به عنوان یک 
رس�انه فراگیر و یا یک اثر هنری باشد، گفت: همچنین 
با انتشار آن در رسانه‌ها، تاثیرگذار باشد و این تاثیر در 

عرصه مذهبی و دینی هم قابل استفاده است.
بخش »عکس« یکی از بخش‌های چهارگانه »س��یزدهمین 
سوگواره هنر عاشورایی« است، بخشی که با وجود سابقه نسبتا 
اندک دو ساله، با استقبال خوبی از سوی عکاسان و علاقمندان 
عکاسی کشور روبرو شده است و با اعلام فراخوان، عکس های 
زیادی از استان های مختلف کشور به دبیرخانه سوگواره ارسال 
شده است، با سیداحسان باقری - هنرمند عکاس و مدیرخانه 
عکاسان ایران - که دبیر هنری بخش عکس این سوگواره راست 
به گفتگو نشسته‌ایم. آقای باقری، با این سئوال شروع کنیم که 
اصلا چرا با وجود پیشرفت های رسانه ای و نیز ظهور سینما و 
تلویزیون، هنوز هم »عکس« بعنوان یکی ازمناسب ترین رسانه 
ها برای رساندن پیام و از جمله پیام رسانی در عرصه مذهبی و 

دینی، استفاده می شود؟
ببینی��د، این یک واقعیت غیرقابل انکار اس��ت که در جهان 
امروز، بیسواد کسی نیست که خواندن و نوشتن بلد نیست، بلکه 
آن کس��ی است که از درک مفاهیم عکس عاجز است، به این 
ترتیب اغراق نیس��ت اگر بگوییم عکس ها امروزه بخش عمده 
ای از زندگی ما را به خودش��ان اختصاص داده اند، قدرت یک 
عکس به حدی است که گفته می شود ساعت ها »گفتگو« و 
هزاران »کلمه« را می شود تنها از طریق یک عکس بیان کرد. 
در تاریخ عکاسی، عکس هایی بوده اند که توانسته اند تحولات 
بزرگ را در یک قاب ایستا رقم زده و مفاهیم بلندی را به مردم 
منتقل کنند و به این ترتیب اس��ت که عکس خودش هم می 
تواند به تنهایی به عنوان یک رسانه فراگیر و یا یک اثر هنری 
باش��د و هم با انتشار در رس��انه ها، تاثیرگذار باشد و این تاثیر 
در عرصه مذهبی و دینی هم قابل اس��تفاده است، چنانکه در 
سوگواره هنر عاشورایی برای انتقال پیام از آن استفاده می‌شود. 
نکته جالب توجه این است که عکس ها توسط ذهن انسان، امر 
واقعی تلقی می شوند و حتی مغز انسان عکس های چیدمان را 
به عنوان یک امر واقعی تلقی می کند. علاوه بر این خصوصیت 

عک��س این اس��ت که یک عکاس خ�لاق، در یک لحظه و در 
کس��ری از ثانیه، صحنه ای را ثبت می کند که هیچکس��ی و 
حتی عکاس آن عکس، نمی تواند دوباره آن را تکرار کند، انگار 
که عکاس، آن لحظه را متوقف کرده است.  به عنوان هنرمندی 
که سابقه طولانی فعالیت حرفه ای در زمینه عکاسی دارید و در 
رویدادها ورقابت‌های عکاسی مختلفی هم به عنوان داور حضور 
داشته اید، چه توصیه ای به علاقمندان شرکت در سوگواره هنر 
عاشورایی دارید و آنها چه نکاتی را باید مد نظر داشته باشند که 

عکس هایی را ارسال کنند که مورد توجه داوران قرار گیرد؟
عکاسان حرفه ای و مخصوصا کسانی که در حوزه های عکاسی 
مستند و آیینی کار کرده اند به طور کلی با استانداردهای مربوط 
به عکاسی آشنا بوده و بر آن مسلط هستند، آنها با استفاده از 
توانمندی خود می توانند به راحتی با موضوعات انتخاب شده 
ارتباط برقرار کرده و براساس آن تولید اثر کنند یا آنکه از بین 
عکس هایی که از قبل عکاسی کرده اند، آثار خوبی را انتخاب 
کنن��د. اما بخش اصلی توصیه هایم مربوط به مواردی  اس��ت 

که در فراخوان ذکر ش��ده مانند اینک��ه در بخش تک عکس، 
حداکثر ۶ قطعه عکس ارسال شود و در بخش مجموعه عکس، 
۶ الی ۱۱ قطعه، دربخش فتوکلیپ هم هر عکاس می تواند یک 
فتوکلیپ ۱تا ۳ دقیقه ای از مجموعه عکس های خود ارس��ال 
کند، بدیهی اس��ت که این فتوکلیپ باید روایت محور بوده و  
صرفا ازعکس‌های خود عکاس باش��د و البته هنرمند صاحب 
اثر می‌تواند از موسیقی و صدای محیطی در فتوکلیپ استفاده 
نماید، البته ملاحظات دیگری هم وجود دارد که علاقه مندان با 

مطالعه فراخوان می توانند از آنها آگاه شوند.
موضوعات »س�وگواره هنر عاشورایی« به چه صورت 

انتخاب شد؟
در م��ورد موضوعات انتخاب ش��ده، تلاش ک��رده ایم تا یک 
موضوع انتزاعی برای عکاس��ی انتخاب نشود بلکه موضوعاتی 
انتخاب شود که به موضوع کرونا که در یک سال و نیم گذشته، 
جامعه ما را درگیر کرده اس��ت مربوط باش��د، در این یکسال، 
ایثارگری های بس��یاری تحت تاثیر فرهنگ عاش��ورا صورت 

گرفت، افراد بس��یاری با تاسی از فرهنگ امام حسینی )ع( به 
فداکاری های بزرگی دس��ت زدند و ب��ه این خاطر موضوعات 
عکاس��ی  به این صورت انتخاب ش��د که مراسم عزاداری امام 
حسین)ع( و نمادهای عاشورایی در دوران کرونا در بیمارستان 
ها، مراکز درمانی، منازل، شهرها و روستاها، روضه های خانگی، 
مواسات و کمک ها و نذورات مردمی را در بر گیرد و این بخش 

مهم از تاریخ تصویری کشور عزیزمان گردآوری شود.
گرچ��ه اگر موضوعات عمومی تر انتخاب می ش��د حتما در 
اس��تقبال بیش��تر مؤثر بود اما یکی از وظایف م��ا در برگزاری 
مسابقات عکاسی، جهت دهی به حرکت هنرمندان و تاکید بر 

تمرکز روی مسائل مهم و روز جامعه است.
عک�س ه�ای برگزی�ده به چه ص�ورت نمای�ش داده 

می‌شوند؟
با توجه به محدودیت های کرونایی، در حال حاضر در تلاش 
هس��تیم تا ش��رایطی را فراهم کنیم  تا آثار برتر و برگزیده را 
بیشتر در فضای باز در معرض دید مردم بگذاریم، علاوه بر آن 
تصمیم داریم که آثار برگزیده را در فضای مجازی هم به نمایش 
بگذاریم یا آنکه با کمک  رسانه ها و خصوصا صدا و سیما آنها را 
برای مردم نمایش دهیم، البته اگر تا زمان برگزاری نمایشگاه، 
تغییراتی در مورد رنگبندی کرونایی اتفاق بیفتد سعی ما براین 

است که آثار را در گالری به نمایش بگذاریم.
قبلا هم چنین تجربه ای از نمایشگاه در فضای باز و یا 

فضای مجازی وجود داشته است؟
سال گذشته نمایش در فضای باز شهری و از جمله بر روی 
دیوارهای دانشگاه تهران، تجربه موفقی از نمایش در فضای باز 
را داشتیم، با چنین تجربه ای، احساسمان این است که خصوصا 
با تغییرات جدیدی که در شهرداری تهران صورت گرفته است، 
فضاهای بهتری در اختیارمان قرار گیرد، البته تلاش می‌کنیم 
که بتوانیم بیلبوردها و فضاهایی را در فضای شهری، در اختیار 
بگیریم ت��ا بتوانیم آثار را بر روی آنها ب��ه نمایش بگذاریم، اما 
تصورمان این است که امسال فرصت بهتری در اختیارمان قرار 
خواهد گرفت، در فضای مجازی هم تلاش خواهیم کرد که آثار 
برتر از طریق سایت ها، خبرگزاری ها و سایر رسانه ها و از جمله 

صدا و سیما در معرض دید مردم قرار بگیرد

عکس می‌تواند به تنهایی یک رسانه فراگیر و یا اثر هنری باشد
دبیر سوگواره »هنر عاشورایی«:

ساماندهی بزرگترین شهر زیرزمینی ایران
سرپرس�ت هیأت کاوش گفت: بزرگترین ش�هر زیرزمینی ایران در 
تفرش با حضور کاوش�گران باس�تان شناسی دانش�گاه نیشابور مورد 

بررسی، کاوش و بهره‌برداری قرار گرفت.
به گزارش گروه فرهنگی ایرنا از روابط‌عمومی پژوهش��گاه میراث‌فرهنگی و 
گردشگری، مهدی موسوی‌نیا با استناد به داده‌های باستان‌شناسی گفت: شهر 
زیرزمینی تفرش در استان‌مرکزی با ۱۵۰ هکتار وسعت و سه طبقه استقراری، 
وس��یع‌ترین محوطه دستکند ایران و یکی از بزرگترین محوطه‌های زیرزمینی 

در خاورمیانه و دنیای باستان‌شناسی است.
 او بابیان اینکه این محوطه در دوره س��لجوقی ساخته و در اواخر این دوره 
پس از پر ش��دن چاه‌های ارتباطی آن، متروک شده تصریح‌کرد: کشف قطعه 
س��فال‌هایی از دوره ایلخانی تا قاجار در طبقات فوقانی، نشان می‌دهد پس از 
متروک ش��دن محوطه، بخش‌هایی از آن ولو به ص��ورت محدود پس از دوره 

سلجوقی مورد استفاده قرار گرفته است.
عضو هیئت‌علمی گروه آموزش��ی باستان‌شناسی دانشگاه نیشابور با اشاره به 
اینکه کاوش‌های باستان‌شناس��ی این محوطه از س��ال ۱۳۹۸ توسط دانشگاه 
نیش��ابور در حال انجام است افزود: فصل دوم کاوش باستان شناسی در شهر 
زیرزمینی تفرش، با مجوز پژوهش��گاه میراث‌فرهنگی وگردشگری، تابستان و 
پاییز سال گذشته در قسمت فوقانی خیابان بازار، حدفاصل مدرسه اسماعیل 

بهرامی و مسجد نورالله آغاز شد.
او گفت: این بخش از محوطه پیش‌تر به مدت ش��ش س��ال توسط حفاران 
غیرمجاز حفاری و تخریب شده بود، با این حال با توجه به دلیل مشخص بودن 
طبقات استقراری و فراوانی اتاق‌هایی با ابعاد میانگین دو در سه متر عمق این 

بخش از محوطه برای کاوش انتخاب شد.
موس��وی نیا اظهارکرد: به علاوه، نظر ش��هرداری تفرش به عنوان کارفرمای 
پروژه در ساماندهی و احیاء بخش کاوش شده، دلیل دیگر انتخاب این بخش 
از محوطه برای کاوش بود زیرا که این محوطه در مجاورت قنات قدیمی دیاوار 

قرار داشته و می‌توانست ارتباط سطح زمین با محوطه را تسهیل کند.
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